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fPAzIo ALL/IMMAGIVAZIONE E ALLA CREATIVITA
fCOPRI LA DIFfERENVZA

CREATIVITA *

usare I'immaginazione per creare e dare
Forma a qualcosa di unico: disegni, sculture,
giochi, invenzioni!

IMMAGIVAZIONVE

inventare oggetti, storie, canzoni nella

tua mente, come un vero e proprio
scienziato, artista o inventore!

PERCHE fovO IMPORTANTI? PALESTRA PER LA MENVTE
11 REVMDONVO CURTOSO E ORIGIVALE DISEGVA E CREA OGVI GIORNO
TI IVMSEGVANO A RISOLVERE PROBLEMI LEGGT sTOoRIE E IVVEVTANE DI MUOVE
TI fANNO EfPRIMERE CHT SEI IMVEVTA QIOCMI E BARZELLETTE Cov GLT AMICI

GUARDA LA MVATURA foTTOoSOPRA E IMMAGIVA
VUoVI mowvDI

REMDOVO oGVT GIORMO UNICO E SPECIALE!

RACCOMTA LE TUE IDEE STRANE, POTREBBERO
ESSERE DELLE BUOVE IVVEVZIOM]

BUOVE ABITUDINVI PER CRESCERE CURIOST
oGVT GIoRNO IV CLASSE, ALLA fIVE DELLE LEzIOMT, RISPONMDETE A QUESTO BREVE
QUESTIOVARIO PER TEVERE ALLEVATA LA VOSf1TRA IMMAGIVAZIOVE E CREATIVITA

Mo FATTO UNVA DOMANDA ALL'INVSEGVANTE

Mo AfCOLTATO UNVA CANVZONE CME STIMOLA
I:I fU UNARGOMENTO CME MT IMTERESSAVA

LA mIA FANVTASIA
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B %o AvUtTo UV'IDEA FANTASTOSA 4o DISEGVATO E USATO TANTI COLORI
[ *o CREATo QUALCOSA DI MUovo %o LETTo UV LIBRO 0 UV TESTO MUOVO
Promosso da Un progetto di
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